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KROTKIE SZKOLENIE PRZEDRAJDOWE

XVI Rajd Pozegnanie Lata

1. Pierwszy i drugi odcinek skfadajq sie na runde OPZT i MMM, bedq opisane itinererem
strzatkowym, schematycznym.

2. Trzeci odcinek bedzie wchodzit do klasyfikacji TInO, bedzie to odcinek szkoleniowy, dla
0s0b ktdre chciatyby zgtebiac tajemnice nawigacji — motywem przewodnim bedzie jazda po
Slepej Mapie. Ponizej zapraszamy do lektury wyjasniajacej, w jaki sposéb nalezy
pokonywac polecenia:

a) Pamietajmy, ze nadrzednym zatozeniem rajddw nawigacyjnych jest planowanie najkrotszej
drogi po mapie, aby mac zrealizowac kolejne polecenie.

W tym przyktadzie linig niebiesky razrnaczono

A B dobry wybdr trasy przejazdu, natomiast czerwona
linia pokaruje o wiele dhuieza trase.
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Przy jezdzie mapowej zawsze wybieramy najkrétszg trase wynikajaca z mapy, przy
wyznaczaniu przejazdu ktorej:

- nalezy uwzgledni¢ wszystkie wystepujace strzatki kierunkowe, punkty i ich detale, lupy
oraz constanse mapowe;

- nie dopuszcza sie zawracania ,w miejscu”, na skrzyzowaniach i drogach bez dalszej
komunikacji;

- nie nalezy pamieta¢ o wystepujacych, napotkanych w naturze ograniczeniach ruchu
drogowego. W miejscu napotkanego na trasie przejazdu ograniczenia ruchu drogowego,
uniemozliwiajacego kontynuowanie uprzednio wytyczonej trasy nalezy zaplanowacé nowa,
najkrotsza trase przejazdu do zadanego punktu z uwzglednieniem ostatniego ograniczenia

b) Pamietajmy, ze w turystyce i nawigacji mozemy spotkac sie z kilkoma rodzajami zapiséw:

1. Z polecenia realnego jedz realnie do polecenia realnego (typowy zapis turystyczny) -
nie patrzymy na zadne ograniczenia mapowe:
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2. Z polecenia realnego jedz realnie do polecenia mapowego - szukamy na mapie gdzie
jestesmy i gdzie najblizej nas jest skrzyzowanie na mapie odpowiadajace temu w
kratce - pamietajmy, ze kratka mapowa (taka jak ta ponizej) jest zorientowana
wzgledem poéinocy, tak wiec nasze skrzyzowanie to musi by¢ wykonanie azymutu z
AZ30 (lub AZ220 - ta kratka nie oznacza, ze jedziemy ,,od dotu”) na AZ115
(mniej wiecej ©). Dodatkowo jedziemy do tego skrzyzowania z natury, wiec nie
interesujg nas zadne ograniczenia mapowe (strzatki, constanse mapowe, itp.):
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3. Z polecenia mapowego jedz realnie do polecenia mapowego - taka sama zasada jak
wyzej, nasze skrzyzowania sg zorientowane wzgledem pétnocy i jedziemy do nich
zasadami jazdy z natury, nie uwzgledniajac ograniczenn mapowych:
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4. Z polecenia mapowego jedz mapowo do polecenia mapowego — najbardziej popularny
zapis w nawigacji. Z miejsca gdzie jestesmy (punkt A), jedziemy najkrétsza drogg
(uwzgledniajac tylko te drogi, ktdre mamy na mapie, nie w GPS!) do kolejnego
polecenia z itinerera. Uwzgledniamy wszystkie ograniczenia, ktére pojawiajq sie na
mapie (na przyktad strzatki, constanse mapowe):
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5. Z polecenia realnego jedz mapowo do polecenia mapowego - rowniez popularny zapis
w nawigacji, po dojechaniu do petnego skrzyzowania realnie, odnajdujemy sie gdzie
jesteSmy na mapie i planujemy uwzgledniajac wszystkie ograniczenia mapowe, dojazd
do najblizszego miejsca na mapie, gdzie wykonamy kolejne polecenie z itinerera -
ponownie zaznaczam, kratka mapowa jest zorientowana wzgledem pétnocy!
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c) Pamietajmy, ze kazda mapa (w tym rowniez slepa mapa) musi zawiera¢ nastepujace
elementy: narysowane drogi, skale, kierunek pétnocy. Jesli nie ma narysowanego na
mapie kierunku magnetycznego, przyjmuje sie, ze pétnoc biegnie od dotu do gory i
réwnolegtg do pionowego boku kratki kartki itinerera. Jest to o tyle wazne, ze gdy Slepa
Mapa i Mapa, po ktérej mamy dojechaé¢ do Slepej Mapy, maja rézne cechy, nalezy je




d)

e)

f)

sprowadzi¢ do wspdlnego mianownika (czyli nalezy Slepa Mape nanieé¢ na materiat
topograficzny w odpowiedniej skali i odpowiednio zorientowany magnetycznie) aby moc
odnalez¢ miejsce, gdzie Slepa Mape mozemy wykonaé:
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Definicja Slepej Mapy: Slepa mapa jest graficznym odwzorowaniem trasy przejazdu. Moze
by¢ kreslona z zaznaczeniem wszystkich skrzyzowan lub bez nich. SM nie moze by¢ linig
zamknieta, a minimalna dtugos¢ rysunku SM w itinererze nie moze by¢ mniejsza niz 20
mm, bez wzgledu na wielko$¢ zastosowanej skali.

Przyktady SM:
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Wiemy, w ktérg strone przejechaé Slepa Mape dzieki strzatce wjazdowej, strzatce
kierunkowej, lub wyjazdowej. Jesli jest strzatka wjazdowa lub wyjazdowa, wiemy z ktore
drogi wjechac¢ na SM lub ktdrg drogg z niego wyjechac - SM nie jest ukonczony, dopdki nie
wyjedzie sie z niego w kierunku wskazanym przez strzatke wyjazdowa.

Slepa mapa mode byd urmiejscowiona punktern na materiale topograficzmym, jedli dojazd do niej nastepuje
po tym materiale. Jedi SM zaczyna sie lub kofczy w punkcie, punikt ten musi byd umieszerony na Sh.
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Jedli przejazd po SM prowadz przez punkt umieszezony na materiatach topograficerch, a nie pokazary
na S, to podezas prrejardu nie uwzglednia sie jego wystepowania orar werystkich warunkdw jemu
preypisanych (detalu, strzatek kierunkowych, lupy, constansu w punkcie).

Jerali podezas preejazdu SM, na skutek polecenia organizatora (np. constansu) lub sytuacji drogowe)
(np. nakazu lub zakazu jazdy), musimy opuscid SM, to naledy powrdcid najkrdtsza droga w miejsce
opuszczenia SM i kentynuowad jazde do korica SM, zachowujac dwie zasady:
preejazd powroting realizujermy 2a pomaocy mapy podstawowe], jednoznacenie wskazamnego
materialu topograficznego lub wg innego nakazu organizatora;
przejazd powrotny nie moze przebiegad po trasie SM a moze tylko ja preecinad
Ulubionym urozmaiceniem przejazdu trasy bywa przeszkadzanie w przejeidzie SM przez zastosowanie
constansu lub poprowadzenie SM w taki sposdb, 2e konieczne jest opuszczenie trasy SM.
Twioim zadaniem, po wymuszonym opuszczeniu Slepej mapy, jest powrdt najkrotsza droga do miejsca
opiszerenia SM | dokafezenie preejazdu po dlepe) mapie.

Powrdt na SM kieruje sie okredlonymi prawami: Nie wolno wracad do opuszczonego SM po trasie, po ktdre|
ta SM przebiega. | nie ma znacrenia cxy jest to juk pokonana czedd SM, czy czedd ktory naledy jeszere
wykonad. Dozwolone jest natomiast przeciecie trasy SM. Kolejng waina zasada jest to, ze jekeli nie ma
jednomacznie wikazanego matedalu topograficzmego to wracas? na SM korzsystajac 2 mapy podstawowe].



g) Zwroécécie uwage (nie tylko podczas wykonywania SM, ale ogdlnie w nawigacji), ze
czasami autor moze zaplanowac ,wyrzucenie z mapy” - wtedy nalezy kontynuowacd jazde z
natury, zachowujac zasady jazdy prosto lub po ,kietbasie”:
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h) Constans mapowy - uwzgledniaj przy planowaniu najkrotszej drogi, tak samo uwzgledniaj
strzatki kierunkowe i wymuszenia mapowe. Nie uwzglednia sie przy planowaniu tylko
rzeczy, ktérych nie ma na mapie (np. wiemy, ze bedzie zakaz skretu w prawo - nie
pamietamy o tym, nawet jesli wiemy, ze to jest autostrada i biegnie pod prad!)

) 2.6.2. Przejazd z wykorzystaniem materiatu topograficznego (mapowy).

W przejeidzie z wykorzystaniem materiafu topograficznego kolejnosc
manewrow jest przedstawiona w formie ciggu kratek potgczonych linig
poziomg (rys. 4). Jezeli nad linig pozioma tgczaca kratki itinerera nie
ma nazwy mapy, polecenia itinerera realizujemy postugujgc sie mapa
podstawowg. lezeli w materiatach uzytych jest wiecej niz jedna mapa,
nad kreska taczacy kratki itinerera podaje sie nazwe mapy wg ktorej
realizowane s3 polecenia itinerera (rys. 5).
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b)) 5.3. Strzaltki kierunkowe.

Ma materiatach topograficenych moga wystepo
wad strzatki kierunkowe okreslajace spostb
przejazdu danego fragmentu trasy, z uwzgled
nieniem nastepujacych zasad:

MAPAT

{ Jny |
* X

- atrFatki majy macrenie mapowe, naleky e
do nich stosowad planujac przejazd po mapdie;

- strzatka kierunkowa biegnaca wedhu? odcinka
pomiedzy skrayrowaniami (3, b, d) okreda
dozwolony kierunek jazdy na tym odcinku;

- strzafka kierunkowa biegnaca preez skrzyiowanie,
nakazuje wwkonanie na tvm skezviowaniu

manewru zadanego kierunkiem strzatkl, lecz tylko w tym momencie, gdy zaplanowany najazd nastepuje
rgodnie z kierunkiem jej przebiegu (e, , gk

- znaczenie strzalek jest niezmienne, b strzafka aznaczajgca droge jednokierunkowa nie moke stad sig
strzatky oznaczajyca preejazd przez skrzykowanie | na odwrat;

- hia skizyZowaniu mapowym ze strzalka nie ma prawa zmienid sie typ itinerera (zadania), 1. manewr
mapowy — manewr realny; slepa mapa - mapa; wyjazd ze skrzyiowania — plan; zmiana mapy itp.;

- minimalna diugosd strzatki wynosi 5 mm;

-w przypadkach uzasadnionych graficznie strzatka kierunkowa moze dotyczyd wiece) nid jednego
5|-Lr_:§.r.:\m-.rar1m ek

- niedopuszezalne jest oznaczenie Manewru 2a pamoca zapisu strzatek polaczonyeh ().
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Objagnienia do rysunku na stronie 46:

droga jest jednokierunkowa od skrzyrowania 2 do 3;

droga jest jednokierunkowa od skrzykowania 4 do 1;

niedopuszezalne oznaczenie manawru;

nakaz jazdy przez skrzyiowania najekdzajac od 5 - strzalka kierunkowa obejmujaca dwa
skrzyiowania (stosowana w przypadkach uzasadnionych graficznie);

nakaz skretu na skrzyrowaniu 5 najeddiajac od 2;

nakaz jazdy na skrzyrowaniu najerdzajac od 5 (na gdrze rysunku od 2).



